
DONNE N° 5

Donneur N – N-S vulnérable

DONNE

♠ 96
♥ AD73
♦ V10
♣ DV985

♠ R542
♥ 109
♦ D873
♣ R74

♠ D107
♥ RV65
♦ 94
♣ A1063

♠ AV83
♥ 842
♦ AR652
♣ 2

ENCHÈRES

Majeure 5e – 
SEF

Trèfle de 
Précision 
Rodwell - 

meckstroth

Majeure 5e – 
SEF

Trèfle de 
Précision 
Rodwell - 

meckstroth

Passe1 Passe2 1 ♦3 Passe4

1 ♥ Passe Passe X5

Passe 1 SA6 Passe7 Passe

Passe8

1 10 points H ; plus-value pour 2 Neuf.
2 10 points H ; plus-value pour 2 Dix.
3 12 points H ; moins-value pour 0 Dix ; moins-value pour 0 Neuf ; il est préférable de traiter la 
main comme valant 11 points H ; avec un bicolore à honneurs concentrés et sept cartes en majeure 
permettant de passer sur la réponse dans une majeure au palier de un, il faut ouvrir en 3e position.
4 8 points H.
5 Les points semblent à peu près répartis entre les deux camps ; la répartition de la main est 
favorable pour trouver un fit dans l’une des trois couleurs restantes ; presque tous les points sont 
dans les couleurs non déclarées ; quatre cartes dans la majeure non déclarée ; situation non 
vulnérable ; un « contre »en réveil doit être favorable.
6 Les points semblent à peu près répartis entre les deux camps ; sans quatre cartes dans la majeure 
non déclarée, avec des points à ♥ bien placés, l’enchère 1 SA est un bon pari.
7 Aucun fit garanti ; aucun fit adverse affiché ; situation vulnérable ; la prudence doit l’emporter.



8 Idem 7.

Trèfle de 
Précision 
Rodwell – 

Meckstroth

Majeure 5e – 
SEF

Trèfle de 
Précision 
Rodwell – 

Meckstroth

Majeure 5e – 
SEF

Passe Passe 1 ♦ Passe

1 ♥ Passe Passe X

Passe 1 SA Passe Passe

Passe

Trèfle Semi-
fort

Majeure 5e – 
SEF

Trèfle Semi-
fort

Majeure 5e – 
SEF

Passe Passe 1 ♦1 Passe

1 ♥ Passe Passe X

Passe 1 SA Passe Passe

Passe

Le Trèfle Semi-fort est un système d’enchères inventé par Jean-René Vernes et publié en 2009. 
C’est une Majeure Cinquième alternative, avec l’ouverture 1 ♣ pour toutes les mains de 14-15 
points H sans longue majeure, et 14-16 points H avec longue majeure.
1 12 points H ; moins-value pour 0 Dix ; moins-value pour 0 Neuf ; l’enchère dénie la présence 
d’une majeure de cinq cartes, ne donne aucune information sur les mineures et ne précise pas la 
force de la main.

CONTRAT JOUÉ
1 SA par Est (après la 1ère séquence)

L'ENTAME

Récapitulation des informations recueillies (enchères, plan de jeu adverse 
probable, danger):

Contre un contrat partiel, le principe général est d’entamer pour ne pas donner le contrat, de 
rechercher une entame neutre. ♥ qui a été annoncé par le partenaire a l’avantage de comporter trois 
petites cartes. ♦ a le gros avantage de comporter cinq cartes avec deux honneurs liés et trois rentrées 
en main. C’est la couleur d’entame prioritaire.

Avec cinq cartes, il faut entamer la quatrième meilleure.

Entame:

5 ♦



PLAN DE JEU DU DÉCLARANT
2 gagnantes (2 ♣).

5 levées à trouver

Les bonnes questions     :  

Les options     :  

• ♠, 3 levées, affranchissement de deux honneurs et de la petite carte de longueur, nécessitant 
deux remontées au mort et le partage 3 – 3 de la couleur,

• ♥, 2 levées, affranchissement de deux cartes parmi R-V-10-9, nécessitant deux rentrées en 
main si le camp adverse fait de la résistance,

• ♣, 1 levée, affranchissement de la petite carte de longueur, nécessitant une rentrée en main.

La réussite du contrat passe par les ♠. Les ♥ sont un bon complément avec leurs deux levées 
assurées avec la seule réserve de l’utilisation à bon escient des rentrées en main (l’As ♣ et une 
rentrée par les ♠.

DÉROULEMENT DU JEU
Sud entame du 5 ♦. Le déclarant pose une petite carte du mort, Nord le 10, qui reste maître.

Nord retourne le Valet ♦. Sud joue le 2 (montrant une couleur initialement de cinq cartes). Le 
déclarant prend de la Dame au mort.

Analyse d’Ouest     :  

Les communications entre les deux jeux pouvant être insuffisamment nombreuses, il faut les utiliser 
au maximum, et ainsi commencer par l’impasse au Valet ♠.

Le déclarant retourne un petit ♠ du mort, et pose le 10 de sa main. Sud prend du Valet.

Analyse de Sud     :  

Le camp est à la tête de six levées. La levée de chute dépend de ce que détient le partenaire à ♥ et à 
♣.  Un tour de ♦ va lui offrir la possibilité de faire un appel de préférence.

Sud tire l’As ♦. Nord pose le 7 ♥ (appel de préférence montrant un intérêt pour les ♥). Sud continue 
par le 8 ♥ (appel de préférence montrant un intérêt pour la couleur la plus haute restante, les ♠). 
Nord prend de l’As, et retourne ♠. Sud prend de l’As, et tire ses deux ♦ maîtres, pour sept levées.

RÉSULTAT
1 SA par Est  - 1

Championnat du monde – Bermuda Bowl 2017

Contrat final et résultat



Contrat Déclarant Nb levées Nb paires

2 ♥ N 8 2

1♥ N 8 2

2 ♠ X E 7 1

2 ♣ X E 7 1

1 SA N 7 1

1 ♥ N 7 1

2 ♠ W 7 1

1 SA E 7 1

2 SA N 7 1

2 ♥ N 7 1

2 ♦ S 7 1

1 SA N 6 1

3 SA N 7 1

3 ♦ S 7 1

3 ♣ N 7 1

2 SA N 6 3

2 ♥ N 6 1

2 SA N 5 1

La variété des contrats demandés est impressionnante.
La ligne Nord-Sud joue le plus souvent, et l’on trouve autant d’équipes qui jouent un contrat partiel 
à ♥, que d’équipes qui jouent un contrat partiel à sans atout.
Les Français Rombaut – Combescure s’embarquent dans le contrat de 2 SA, qu’ils chutent de deux 
levées.
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